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{QUE
DIFERENCIA A
NUESTRA AREA?

Cercania con los docentes y la
administracion, gracias a la politica
de puertas abiertas

Vinculacidn con la comunidad

=

A

Certificaciones de la industria Equipamiento de punta

&

Actividades de vinculacidn con
focoen la innovacidn y diseno de
experiencias y diseflo de servicios

—

Perfily competencias del
drea con presencia nacional:
Disefio Grafico, Digital,
Publicitario y Videojuegos

@’E

Docentes con
experiencia practicay ligados al
sector productivo

Formacion
tedrico-practica

Tecnologia: equipamiento

Certificaciones Académicas y software actualizados. Acompaniamiento en el proceso
para laindustria Mac, Canon, Adobe, Wacom, de aprendizaje
Unity3D, Maya Autodesk

Alianzas y centros de practica
estratégicos pertenecientesala S
industria creativa con foco regional Formacitn valérica

Instituto Profesional Santo Tomas se obliga a otorgar servicios educacionales
co tados en los términos indicados en el respectivo contrato. ¢
Comision Nacional

de Acreditacion
CNA Chile
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TECNICO EN DISENO ¢Donde podras trabajar Malla Curricular

DE VIDEOJUEGOS al término de la carrera? Técnico en Diseiio de Videojuegos
L . . . . . . e Estudios de desarrollo de videojuegos.

Desde la logica de la industria creativa e innovacion con alto potencial exportador, la ) U I ) ) viaeojues ’ . SANTQ
carrera Técnico en Disefio de Videojuegos prepara técnicos capaces de disefiar videojuegos, * Oficinas multimedia. Titulo: Duracién: Jornada: - TOMAS

. ) o ) o ) T ] ) . Técnico de Nivel Superior 5 semestres Diurna/Vespertina e —
aplicaciones méviles y otras soluciones digitales. Ademas, disefa juegos de mesa que no sdlo e Empresas de marketing digital. en Disefio de Videojuegos
entretienen, sino que también ofrecen la oportunidad de aprender. Con el uso de metodologias e Consultoras.
de disefo, crea soportes digitales creativos para generar, desde el disefio, innovaciony « Unidades de negocios independientes. Plan 1-1V

emprendimiento.

e Medios de comunicacion. 1 A0 2 A0 3 AND

e Agenciasy productoras de disefoy publicidad.
g yp yp 1 SEMESTRE ZSEMESTRE 3SEMESTRE lI'SEMESTRE SSEMESTRE

Taller de s ’ P
- Fund tos del P D de Nivell D deP t
¢POR QUE ESTUDIAR Gomebesign IMesteecOnpara  CilViicquegos deluegos
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TECNICO EN DISENO DE VIDEOJUEGOS Certificaciones

e CERTIFICACION: CERTIFICACION:
;L VIDEOJUEGOS 2D VIDEOJUEGOS 3D
CON NOSOTROS? Académicas = . A ,
= Taller de Laboratorio de Laboratorio de Laboratorio de
) ) | ) | o Videoiuedos 2D Q Estruct Ladi Desarrollo de Desarrollo de Desarrollo de
En el Instituto Profesional Santo Tomas contamos con los medios més avanzados de las nuevas Jueg : a structuras Ludicas Videojuegos | Videojuegos Il Videojuegos Il
tecnologias para ensenar en esta drea, ademads de docentes que imparten las asignaturas ¢ Videojuegos 3D. b
. . . . . [=] s
actualizados en su uso. Los y las estudiantes trabajan en casos insertos en el ecosistemay en e Disefio de Aplicaciones. 9 PreVF’dFOd‘UCCIOH de andcep_tArf Pa”Fa Animacién 2D Animacian3D
. . . . . L = ldeojuegos ldeojuegos
equipo, manejando estrategias de marketing digital para el desarrollo de emprendimientos, ) ed e
segun los requerimientos del mercado global de videojuegos. E CERTIFICACION:
w 1 :
g ; DISENODEAPP Practica Laboral
° Concept Art para T;l;(:ar E:Ei:icshcizg Innovagiép y Workshopy
Requisitos Generales Videojuegos | Trabajo Emprendimiento Portafolio
e Cédula de identidad. —
) ) B ) Inglés Técnico | Inglés Técnico Il Ma\;_l;etlr]g D'g'til para
CARACTERISTICAS DEL TITULADO T nan e cneenenza med o
documento original.
Los titulados y tituladas de Santo Toméas son capaces de abordar situaciones y resolver  Concentracion de Notas de Ensenanza mgg PTauerd_e,

. , . ., . ., I ail wn N reparacion
problemas relacionados con el ambito de accion de la organizacion en que se desenvuelven, Media (NEM), documento original. §§§g Lzboral
aplicando competencias propias del areay otras relacionadas con la adaptacion, comunicacion, gﬁg%

o<t
colaboracién eficiente con el equipo de trabajoy compromiso personaly grupal. i i ) 323° B e Taller de Nivelacion Etica Profesional
Equipamiento para nuestros estudiantes = Comunicativas de Matemética
TECNICO DE NIVEL SUPERIOR EN DISENO DE VIDEOJUEGOS
'{‘ Adobe AAuToDEsKk €Canon ‘ — —
Asignaturas de Asignatura de Asignaturas de Asignatura Sello Modalidad online
Especialidad Nivelacion Desarrollo Personal

N manfrotte LWJACOM Godox

Para la obtencion del titulo se debe rendir y aprobar Examen de Titulo.

* Técnico en Disefo de Videojuegos se dicta en jornada vespertina para
sede Concepcidny en jornada diurna para sede Valdivia.

GONZALO ARANDA TORO

h A - El Centro de Aprendizaje es parte del programa de acompafnamiento que Santo Tomas
Director Nacional Area Disefio Rt ) . e ) L . ADSCRITO A
Magistor en Dissho Industral, Universitat Jaure . de g?::é:;gsestros SANTQ PRENPZAE - ofrece en las areas de matematica, lenguaje, ciencias, coaching y técnicas de estudio. GRATUIDAD
Espana y Universidad Tecmotc’;g\ca de Chile ' escaneando TOMAS Estd dirigido a aquellos estudiantes que requieran apoyo académico en determinadas

~ ) R este cédigo QR asignaturas.
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